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Quienes Somos

Junta Directiva

MISIÓN:
Somos una organización Salesiana que 
fomenta el desarrollo de capacidades y la 
liberación integral e innovadora a través 
del protagonismo de la niñez, 
adolescencia y juventud en condiciones de 
vulnerabilidad social.
 
VISIÓN:
Ser una organización referente con 
posicionamiento internacional en 
procesos de desarrollo integral de la niñez, 
adolescencia y juventud.
 
VALORES:
Espíritu de familia, Solidaridad Empatía, 
Testimonio y Compromiso. 

FUSALMO:
La Fundación Salvador del Mundo 
(FUSALMO) es una organización sin �nes 
de lucro que trabaja en bene�cio de la 
niñez, adolescencia y juventud 
salvadoreña en situación de riesgo, 
brindando respuestas para mejorar su 
calidad de vida basadas en el Sistema 
Preventivo de Don Bosco por medio de 
programas y proyectos que involucran la 
educación, participación y protagonismo, 
tecnología e innovación y el mundo del 
trabajo juvenil. 

SIGUIENTE

Menú



Junta Directiva

Anterior Mensaje

Ing. Armando Alberto Dada Jaar
Presidente Suplente.
 
Ing. Francis Iván Hasfura Anastas
Tesorero Suplente.
 
Lic. Roberto Salomón Jacir Simán
Primer Vocal Suplente.
 
Ing. Juan Francisco Grande Álvarez
Segundo Vocal Suplente.
 
Dr. Aracely Abigail Castro de Pérez
Secretario Suplente 

Pbro. Pierre M. Vitelli 
Presidente.
 
Lic. Álvaro Ernesto Guatemala
Tesorero.
 
Dr. Francisco Enrique García Prieto 
Hirlemann
Primer Vocal.
 
Licda. Marcela Magalí Ramos Cuéllar
Segundo Vocal.
 
Lic. José Tobías Tobar Henríquez
Secretario.
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Anterior Bienvenida

SIGUIENTE

Pbro. Pierre M. Vitelli
Presidente.

reinventarnos
nos invita a

institución que nace 
para una

Espiritu
de la fuerza del

soñar
junto con los 
JÓVENES

crear una
auténtica
comunidad

fe
amor
servicio

Ver aquí: https://youtCu.be/CZmPpmlQfV8

https://youtu.be/CZmPpmlQfV8


Secciones Don BoscoAnterior

un elemento que siempre hemos tenido presente en nuestra oferta 
programática ha sido la tecnología, principalmente el tema de las 
tecnologías educativas, que en los últimos años se ha venido 
consolidando como una iniciativa denominada FUSALMO VIRTUAL, 
que desde el año 2020 puso a disposición de sus usuarios la 
plataforma TRANSFORMA que cada día se fortalece más y se proyecta 
como una herramienta de mucha utilidad e impacto para la 
formación de la niñez y juventud.
 
En FUSALMO celebrar estos 20 años de trabajo es una bonita 
oportunidad de agradecer a todas aquellas personas e instituciones 
que de una u otra manera han sido nuestros aliados para cumplir 
nuestra misión, pero además una oportunidad para comprometernos 
a seguir apoyando el desarrollo de la niñez y juventud, de ahí nuestro 
lema: “FUSALMO, 20 años transformando sus sueños”.
 

Lic. Nelson Cruz 
Director Ejecutivo.

Bienvenida

Con mucha alegría y satisfacción celebramos estos 20 años de trabajo al 
servicio de la niñez y juventud de El Salvador, principalmente utilizando 
nuestros Centros Juveniles salesianos ubicados en San Miguel, Santa Ana y 
Soyapango.
 
En este período y en el marco de varios proyectos de gran impacto a nivel 
nacional y �nanciado por la cooperación internacional hemos podido llegar con 
nuestro trabajo a los 14 departamentos del país y a un promedio de 100 
municipios. 
 
En FUSALMO somos muy �exibles para adaptarnos a las nuevas exigencias del 
entorno, siempre y cuando este alineado con nuestra misión...
 

https://www.facebook.com/fusalmo
https://twitter.com/FUSALMO_Oficial
https://instagram.com/fusalmo?utm_medium=copy_link
https://www.linkedin.com/company/-fusalmo-fundaci-n-salvador-del-mundo


Secciones TrabajoAnterior

Aquellos primeros salesianos, movidos por su pasión misionera, muy pronto se dieron a
conocer y se hicieron querer por el pueblo, lo que provocó que fueran muchas las ayudas que 
empezaron a recibir para fortalecer la incipiente obra.
 
A principios del 1900, en Santa Tecla, se echaban los cimientos de lo que sería la casa madre 
de la nueva inspectoría, el colegio Santa Cecilia, que cuenta ya con 120 años de gloriosa 
historia.
 
En medio muchas di�cultades, pero llenos de esperanza, la raíz sembrada por los primeros 
h�os de Don Bosco en El Salvador, en pocos años germinaría también en Costa Rica, Panamá, 
Honduras, Nicaragua y �nalmente en Guatemala, lo que permitió que en menos de cuarenta 
años Don Bosco estuviera presente en todo el territorio centroamericano desarrollando una 
labor pastoral y educativa altamente signi�cativa.
 
Esta es la razón por la que hay que celebrar: porque se trata de una historia en la que Dios ha 
sido grande y en justicia hay que cantar agradecidos, al mismo tiempo que se hace un justo 
homenaje a los centenares de salesianos que han entregado sus mejores energías y dones 
para que Centroamérica salesiana sea tan grande como es.
 
Las obras salesianas de la región se preparan para tener un año jubilar lleno de 
agradecimiento y alegría por todos los dones recibidos. Las �estas iniciarán en el mes de 
enero y se cerrarán en diciembre 2022. El colegio Santa Cecilia ha inaugurado una plaza con 
una solemne bandera con el logo de esta �esta a modo de punto de partida para la 
celebración.
 
Zaida Navarrete,
Delegada Inspectorial de Comunicación Social Centroamérica y Panamá.

Don Bosco

Centroamérica se prepara para celebrar 125 años de presencia salesiana en el 2022. Según 
narra la crónica del P. Misieri, el tres de diciembre de 1897, enviados por el primer sucesor de 
Don Bosco, Don Miguel Rúa, después de un mes de navegación, llegaba a tierras 
centroamericanas la primera expedición de los h�os de Don Bosco, integrada por: P. Luis 
Calcagno, como superior, el P. Jose´ Misieri, el P. Jose´ Minichinelli, el Hno. Esteban Tosini, el 
Hno. Basilio Rocca, el Hno. Francisco Stanga y los clérigos Pedro Martín, Constantino Kopsik y 
Luis Salmón.
 
Estos nueve salesianos y los siete que se sumaron el dos de enero de 1899 son el fundamento 
de una hermosa historia que completa sus primeros 125 años en estas tierras.
 
La crónica da testimonio de un inicio lleno de limitaciones y di�cultades, pero con la certeza 
de que Dios los enviaba a una tierra que sería muy fecunda para el carisma salesiano. Muy 
pronto debieron vivir la primera gran prueba con la muerte prematura del P. Luis Calcagno, el 
13 de abril de 1899 y solo unos meses después, el 22 de agosto, partía a la patria del Cielo el 
clérigo Domingo Carlín que había llegado en la segunda expedición tan solo unos meses antes.



Secciones ImpactoAnterior

FUSALMO destaca su trabajo Salesiano en el marco 
del 125 aniversario de la obra en la región.

En  esta celebración es importante destacar que FUSALMO ha venido trabajando en esta labor desde 
sus inicios, buscando impulsar el valor de las personas y comunidades, a través de los programas, 
proyectos e iniciativas sociales con los que cuenta, los cuales están enmarcados en Educación, 
Deportes, Arte, Cultura, trabajo juvenil, formación técnica, entre otras.  
 
Para ello, la entidad divide sus programas institucionales en las siguientes categorías:
 
Educación: conformado por el Programa Integral Juvenil Don Bosco (P�DB) el cual favorece a 
centros educativos del sector público que viven en situaciones de violencia y pobreza, Jornadas 
Familiares, Red de Juventudes, el Oratorio Festivo y Verano Aventura, un espacio donde se 
desarrollan talleres educativos en el periodo de vacaciones.
 
Innovación: la cual contiene Laboratorios STEAM (Ciencia, Tecnología, Ingeniería, Arte, 
Matemáticas), Club de Robótica, Club de Diseño Grá�co y Club de Videojuegos, los cuales incentivan 
la capacidad creativa, lógica e inventiva de sus participantes.
 
Gestión Sociolaboral: donde se brinda una formación técnica vocacional a jóvenes mayores de 18 
años, para fortalecer competencias que les permitan incorporarse productivamente a la sociedad y 
mejorar sus condiciones de vida.
 
La Fundación Salvador del Mundo surge en el 2001 con el propósito de que por medio de estos 
procesos educativos integrales responder a las necesidades de la niñez, adolescencia y juventud de 
zonas de mayor población y vulnerabilidad.
 



27,819

14,552 niñas, adolescentes y 
mujeres jóvenes.

12,909 niños, adolescentes y  
hombres jóvenes.

BENEFICIARIOS
A través de sus líneas estratégicas 
de acción FUSALMO brinda:

Personas bene�ciadas 
con los programas y 

proyectos durante el 
año 2021

ATENCIONES SEGÚN GÉNERO 

RANGO DE EDADES

60
MUNICIPIOS EN LOS 
14 DEPARTAMENTOS

285
JÓVENES VOLUNTARIOS, 

PASANTES Y HORAS SOCIALES 

393
ESCUELAS ATENDIDAS A 

NIVEL NACIONAL
TRANSFORMA
Participación en 
formaciones  

5,282
Niños, niñas, adolecentes y 
jóvenes del Programa 
Integral Juvenil Don Bosco 

371 Jóvenes Formados
Mujeres y hombres jóvenes entre los 18 a los 29 años, formados 
en Cursos Técnicos que le permitan obtener su primer empleo: Inglés 
para call center, Cajero, Operador Informático Excel, Programador Jr., 
Administrador de Redes/Nube, Asistente Administrativo y Ejecutivo 
de Atención al Cliente.

Niñez, Adolescencia y Juventud

Don Bosco ODS

187 Jóvenes
INSERTADOS
LABORALMENTE

4 años
hasta los 

29 años

con instituciones, empresas, organismos y 
medios de comunicación en El Salvador y Estados 
Unidos.

en temas de inglés, juegos, jardinería, 
teatro, deporte, programación y otros.

12,786 usuarios
en 71 cursos

192 ALIANZAS



Objetivos de
Desarrollo Sostenible

Impacto Contribución

SIGUIENTEANTERIOR

Fuente: Capacita RSE.
 

Los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), también conocidos como Objetivos Globales, 
fueron adoptados por las Naciones Unidas en 2015 como un llamado universal a la acción para 
poner �n a la pobreza, proteger el planeta y garantizar que para el 2030 todas las personas 
disfruten de paz y prosperidad.
 
Los ODS están diseñados para acabar con la pobreza, el hambre, el sida y la discriminación 
contra mujeres y niñas.  La creatividad, el conocimiento, la tecnología y los recursos 
�nancieros de toda la sociedad son necesarios para alcanzar los ODS en todos los contextos.
 
 

Ver aquí: https://www.youtube.com/watch?v=345IxG�F9s

https://www.youtube.com/watch?v=345IxGgjF9s
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ODS

FIN DE LA POBREZA
1

Objetivo 4

RESULTADO

Contribución de las Líneas Estratégicas

Poner �n a la pobreza en todas sus formas en todo el mundo.
Garantizar la protección social de las personas en situación de 

pobreza o vulnerabilidad social, ayudando a las personas 
afectadas como hacer frente a los problemas económicos, 

sociales y ambientales.

Resumen Estadísticos 

1,697 
Jóvenes 

442
Familias 



La pobreza constituye uno de los desafíos más grandes a los que la población tanto de 
zonas urbanas como rurales deben hacer frente, no solo a nivel nacional, sino también, a 
nivel mundial. Un número considerable de familias salvadoreñas deben lidiar día con día con 
las problemáticas derivadas de esta situación, como lo es la falta de acceso a recursos 
básicos tales como agua potable, energía eléctrica, educación de calidad, saneamiento, 
alimentación, vivienda digna, entre otras. 
 
Por tales motivos, FUSALMO implementó durante 2021, iniciativas que abonan a la 
consecución de este importante objetivo correspondiente a “poner �n a la pobreza”, con 
acciones dirigidas a mejorar las condiciones de vida de la población que carece de los 
medios su�cientes para satisfacer sus necesidades fundamentales.
 
Esta contribución ha sido posible, gracias a consultorías, proyectos y programas enfocados 
especialmente a la generación y fortalecimiento de capacidades esenciales para la 
obtención de un empleo digno o autoempleo, así como para desempeñarse de manera 
competitiva en el ámbito laboral, lo cual contribuye a la adquisición y diversi�cación de 
ingresos por parte de las personas bene�ciarias de estas iniciativas y sus familias en 
general.

Objetivo 4Objetivo 1

SIGUIENTEANTERIOR

FIN DE LA POBREZA
1



Objetivo 5ODS

EDUCACIÓN DE CALIDAD
4 RESULTADO

Contribución de las Líneas Estratégicas

Garantizar una educación de calidad, inclusiva, equitativa  y 
que promueva oportunidades de aprendizaje permanente

 para todos.

Resumen Estadísticos 

18,119
Niñas y niños 

7,838
Adolescentes 

486
Jóvenes 

432
Familias 

368
Escuelas



SIGUIENTEANTERIOR

Objetivo 5Objetivo 4

EDUCACIÓN DE CALIDAD
4

El impacto del Covid-19 en la educación escolar de las niñas y adolescentes en El Salvador 
continuó manifestándose en el año 2021, provocando condiciones adversas para que dicha 
población accediera de manera adecuada a este derecho fundamental. No obstante, 
FUSALMO a través de sus principales líneas estratégicas, ha logrado minimizar el impacto 
que la pandemia ha tenido en el sistema educativo del país. 
 
De manera concreta, a través del Programa Integral Juvenil Don Bosco, se ha contribuido a 
fomentar   educación de calidad a niños, niñas y adolescentes, llevado a cabo refuerzos 
educativos por medio de estrategias que incluyen: talleres presenciales de inglés y 
matemáticas y otras áreas, en las cuales, las y los estudiantes presentaron di�cultades 
académicas, con la intención de apoyarles a su éxito educativo y evitar así la deserción 
escolar.  Asimismo, se ofreció atención psicopedagógica para apoyar a estudiantes en 
necesidades educativas especiales (problemas de aprendizaje o de origen 
socioemocional).  Con esto, se aportó especí�camente a la meta 4.1 asegurando que las 
niñas, niños y adolescentes logren acceder a educación gratuita y de calidad, produciendo 
resultados de aprendizaje pertinentes y efectivos.

 
BENEFICIARIOS
5,282 NIÑAS, NIÑOS, ADOLESCENTES Y JÓVENES ATENDIDOS. 
151 DOCENTES
17 ESCUELAS  
188 ADULTOS 
203 FAMILIAS
 

Ver aquí: https://www.youtube.com/watch?v=PAkQkE_66-U

https://www.youtube.com/watch?v=PAkQkE_66-U


SIGUIENTEANTERIOR

Aunado al Programa Integral Juvenil Don Bosco, se contó con el apoyo del Ministerio de 
Educación Ciencia y Tecnología para la implementación del proyecto “Apoyo al desarrollo y 
diseño curricular de educación, componente: tiempo extendido”, en el que se puso en 
marcha un sistema de módulos, especí�camente dirigidos a la enseñanza en jardinería, 
teatro y orientación vocacional, a través de la modalidad presencial y multimodal. Asimismo, 
se llevó a cabo la virtualización de módulos referentes a la enseñanza en guitarra, ajedrez y 
canto; con el apoyo de especialistas en diseño instruccional, diseño grá�co y de objetos 
virtuales de aprendizaje, mediante el uso de plataformas virtuales.  
 
Otro de los proyectos relacionados directamente a la consecución de este ODS es el 
denominado “Prevención y protección de la niñez, adolescencia y juventud”, el cual contó 
con el apoyo del Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia y en donde se promovieron 
acciones de prevención y protección para la niñez, adolescencia y juventud junto a sus 
familias, por medio del desarrollo de actividades y clubes que potencializaron sus 
capacidades, habilidades, así como el liderazgo y protagonismo juvenil.  
 
 

Objetivo 5Objetivo 4

EDUCACIÓN DE CALIDAD
4



SIGUIENTEANTERIOR

FUSALMO siempre se ha caracterizado por estar a la vanguardia de la educación en El 
Salvador, promoviendo la enseñanza en diferentes áreas incluyendo el ámbito de las 
tecnologías de la información, establecido en la meta 4.b. del ODS correspondiente a 
“Educación de Calidad”. 
 
Es por ello que, durante el 2021, con el apoyo de diferentes instituciones se llevaron a cabo 
importantes proyectos enfocados en dicho ámbito, entre estos Compumovil, ejecutado con 
el apoyo de Almacenes Simán y en donde se desarrollaron clases de o�mática avanzada, 
brindando certi�caciones de Microsoft O�ce Specialist Word y Excel. Adicionalmente se 
brindarón capacitaciones de inglés para la preparación y certi�cación internacional TOEIC 
BRIDGE, componente de valores como transversalidad de las formaciones técnica. 
 
Aunado a estos esfuerzos, con el apoyo de la Fundación Renacer se ejecutaron 
capacitaciones siempre en la rama de la o�mática avanzada, fortaleciendo y generando 
nuevas habilidades en las y los participantes, dotando a su vez, de herramientas funcionales 
para un buen desenvolvimiento en el mercado laboral. 
 
De igual manera, y contando con el respaldo de MISEREOR se impartieron clases de 
contenido multimedia y de diseño grá�co, fortaleciendo habilidades de producción 
audiovisual, a través del desarrollo de contenidos audiovisuales y de redes sociales, 
siguiendo estándares de la producción audiovisual profesional. 

EDUCACIÓN DE CALIDAD
4

Objetivo 5Objetivo 4



Desde el sector docente, el desarrollo de competencias educativas dirigidas 
especí�camente al área de la informática, estuvo presente mediante el apoyo de ¡Supérate!, 
capacitando a docentes en temáticas de tecnologías de la información tales como: Python, 
JavaScript, HTML5 y o�mática avanzada con certi�caciones de Microsoft O�ce Specialist 
Word y Excel, así como de Microsoft Technology Associate (MTA). 
 
 
 
 
BENEFICIARIOS:
Compumóvil:
19 NIÑOS Y NIÑAS (5 NIÑOS / 14 NIÑAS)
205 ADOLESCENTES (99 HOMBRES Y 106 MUJERES)
53 JÓVENES (41 HOMBRES Y 12 MUJERES)
5 ESCUELAS 
 
Fundación Renacer:
46 JÓVENES (21 HOMBRES Y 25 MUJERES)
 
MISERIOR:
10 JÓVENES (4 HOMBRES Y 6 MUJERES) 
 
¡Supérate!:
20 DOCENTES (12 HOMBRES Y 8 MUJERES) 

SIGUIENTEANTERIOR

Objetivo 5Objetivo 4

EDUCACIÓN DE CALIDAD
4



En el proyecto “Fortalecimiento de Educación Básica (Ciclo I y II)”, se desarrollaron 
acciones desde un nivel macro del sistema educativo salvadoreño, para la permanencia y 
mejora de la trayectoria educativa de estudiantes de primero y segundo ciclo, a partir de 
diversos componentes que contribuyeron a minimizar el riesgo de fracaso o deserción 
escolar y a garantizar el derecho a la educación a niñas y niños, independientemente de las 
condiciones de su entorno social, cultural o económico. 
 
Entre las acciones llevadas a cabo se incluyen las orientadas al fortalecimiento de la 
identidad cultural salvadoreña, por ejemplo, en el diseño e implementación de clases de 
náhuat. 
 
Asimismo, se fomentó la participación activa de los padres de familia en lo educativo, 
especí�camente en el proceso pedagógico de sus h�os e h�as. 
 
En relación al sector docente, se fortalecieron competencias didácticas y evaluativas por 
medio del acompañamiento y asistencia técnica en la gestión curricular.
 
 
 
 
 
 

Objetivo 5Objetivo 4

SIGUIENTEANTERIOR

PLAY

EDUCACIÓN DE CALIDAD
4

+
 
 
 
 
BENEFICIARIOS:
389 NIÑAS Y NÑOS BENEFICIADOS
389 FAMILAS
1,167 BENEFICIARIOS INDIRECTOS  
 
 



Para el área educativa, se incluye además uno de los proyectos que logró obtener 
importantes resultados, no solamente para la niñez, pues se logró un impacto igualmente 
positivo en la población juvenil, este proyecto se denominó: “Escuela Abierta para la 
Convivencia” implementado con el apoyo de la Unión Europea y el Ministerio de Educación, 
Ciencia y Tecnología. 
 
Niños, niñas, adolescentes y jóvenes pertenecientes al sistema de educación pública en 
todos los niveles educativos y quienes residen en zonas rurales y urbanas de 12 
departamentos del país, lograron ser bene�ciados con este proyecto, donde se promovió 
una amplia oferta de talleres en el área educativa, artística, deportiva, productiva y en 
habilidades para la vida mediante la modalidad virtual a través de diversas plataformas  con 
sesiones sincrónicas y asincrónicas. 
 
Para la población con di�cultades de conectividad o acceso a tecnología, se implementaron 
otro tipo de estrategias para su satisfactoria participación como: el uso de guías de 
aprendizaje impresas, el desarrollo espacios de aprendizaje durante jornadas extendidas y 
con esto se aseguró la adquisición de conocimientos teóricos y prácticos necesarios para 
promover estilos de vida sostenibles que contribuyen al mantenimiento de una cultura de 
convivencia.
 

Objetivo 5Objetivo 4

SIGUIENTEANTERIOR

EDUCACIÓN DE CALIDAD
4

PLAY

 
 
 
13,479 NIÑOS Y NIÑAS: (6,510 NIÑOS  Y  6,969 NIÑAS).
6,860 ADOLESCENTES (3,049 NIÑOS Y 3,811 NIÑAS)
377 JÓVENES (189 HOMBRES Y 188 MUJERES)
32 ADULTOS (17 HOMBRES Y 15 MUJERES)
347 ESCUELAS 



Como todos los años, FUSALMO desarrolló Verano Aventura Virtual que  tiene como 
objetivo brindar diferentes cursos enfocados en el aprendizaje del idioma inglés, deportes, 
arte y cocina, esto en la modalidad virtual, por medio de nuestra plataforma TRANSFORMA. 
También un día de la semana de forma presencial, siendo opcional para que los padres de 
familia traigan a sus h�os.
 
Verano Aventura Virtual, tiene enfoque de encuentro, con el objetivo que los chicos que 
participan compartan lo aprendido en cada taller, lo vivido y lo sentido en la semana, 
teniendo, muchas actividades interesantes por ejemplo, el denominado “Día Gamer”, donde 
se conectaron para divertirse con los videojuegos disponibles y así convivir con sus amigos 
en el Team, teniendo una sesión con su coach, quien es el encargado de animar y 
acompañarles en sus grupos para conversar. 
 
FUSALMO sigue brindando espacios para fortalecer la convivencia familiar de una forma 
divertida y mucho aprendizaje.
 
 
 
 
BENEFICIARIOS:
201 NIÑAS Y ADOLESCENTES
158 NIÑOS Y ADOLESCENTES 

Objetivo 5Objetivo 4

SIGUIENTEANTERIOR

EDUCACIÓN DE CALIDAD
4

Ver aquí: https://www.youtube.com/watch?v=WCz7cRLKY14



IGUALDAD DE GÉNERO
5 RESULTADO

Contribución de las Líneas Estratégicas

Lograr la igualdad de género, empoderar a todas las mujeres y 
las niñas, impulsa el compromiso de toda la sociedad.

 

ODS Objetivo 8

Resumen Estadísticos 

14,552
niñas, adolescentes y 

mujeres jóvenes

12,909 
niños, adolescentes y 

 hombres jóvenes



Durante 2021, FUSALMO continuó impulsando todos sus programas y proyectos con enfoque 
transversal de género, contribuyendo en la igualdad de derechos para las niñas, 
adolescentes, jóvenes y mujeres en general.  De la misma manera; desde el área de Gestión y 
Recaudación, se implementaron iniciativas exclusivamente dirigidas al empoderamiento de 
esta población, entre estas, el proyecto “Fortaleciendo y Empoderando en Educación 
Sexual a Niñas y Adolescentes en Condiciones de Abuso y Violencia de Género, en el 
municipio de Soyapango”, el cual se ejecutó para dar respuesta al incremento de casos de 
violencia sexual manifestados en el período de la cuarentena domiciliar provocada por la 
pandemia del COVID-19, facilitando atención psicológica a niñas, así como adolescente, 
víctimas y en riesgo de violencia, con el �n de prevenir nuevos casos de violación a la 
integridad física y emocional de niñas y adolescentes.
 
Por lo tanto, con este tipo de acciones se contribuye no solo a garantizar los derechos de 
esta población, sino que, se aporta a la reducción de las desigualdades existentes en la 
sociedad y a la construcción de un entorno social más justo y adecuado para todas y todos.
 
 
 
 
BENEFICIARIAS:
31 NIÑAS Y ADOLESCENTES
7 ESCUELAS
31 FAMILIAS
124 BENEFICIADOS INDIRECTOS 
 
  
 
 
 

IGUALDAD DE GÉNERO
5
SIGUIENTEANTERIOR

Objetivo 5 Objetivo 8

14,552 niñas, adolescentes y
 mujeres jóvenes.

12,909 niños, adolescentes y 
hombres jóvenes.

ATENCIONES SEGÚN GÉNERO 



ODS

RESULTADO

Contribución de las Líneas Estratégicas

TRABAJO DECENTE Y 
CRECIMIENTO ECONÓMICO

Busca reducir la tasa de desempleo, 
mejorar las condiciones laborales y aumentar la productividad 
laboral, especialmente para los jóvenes mayores de edad sin 

formación.
 

8

Objetivo 9

Resumen Estadísticos 

396
Jóvenes  

Formados

187
Jóvenes 

Insertados

1,697
Bene�ciarios

Indirectos



19,162 jóvenes en el año 2020 no estudiaban ni trabajaban en El Salvador según la Encuesta 
de Hogares de Propósitos Múltiples (EHPM), realizada por el Ministerio de Economía, a través 
de la Dirección General de Estadística y Censos (DIGESTYC).
 
Según el informe, este grupo poblacional también está en vulnerabilidad, pues pueden ser 
blanco fácil de grupos delictivos. Por lo que, al no estar insertados en el Sistema Educativo 
estos jóvenes, sus posibilidades de desarrollo profesional futuro se ven minadas o casi nulas 
para mejorar su calidad de vida. A pesar de esta situación, FUSALMO, brindó oportunidades 
de formación a jóvenes de diferentes edades en el año 2021. 
 
Luego de 11 años y gracias al apoyo de la Cooperación Suiza Brücke Le Pont, el Proyecto 
Jóvenes Creando Futuro, siguió brindando a mujeres y hombres jóvenes entre los 18 a los 29 
años con desventaja social; acceso a la formación técnica en Inglés para Call Center, 
Cajeros, Operador Informático con énfasis en Excel. 
 
 
 
 
BENEFICIARIOS:
371 JÓVENES FORMADOS: 150 HOMBRES Y 221 MUJERES.
187 JÓVENES INSERTADOS: 84 HOMBRES Y 103 MUJERES. 
1,484 BENEFICIARIOS INDIRECTOS 

SIGUIENTEANTERIOR

Objetivo 9Objetivo 8

ANTERIOR
TRABAJO DECENTE Y CRECIMIENTO ECONÓMICO

8



SIGUIENTEANTERIOR

Objetivo 9Objetivo 8

Teniendo una experiencia exitosa en formación técnica, surge gracias a la contribución de la 
Cooperación Alemana GIZ el Proyecto Jóvenes Resilientes y Empleo - Cursos de Formación 
Técnica ofertando formaciones en Cajero Comercial/Bancario, Programador Jr., 
Administrador de Redes/Nube, Asistente Administrativo y Contable con especialidad en Excel 
y Ejecutivo de Atención al Cliente. 
 
Ambos proyectos, tuvieron un proceso formativo de manera presencial y virtual, mediante 
sesiones sincrónicas utilizando Google Meet, con el desarrollo de los contenidos alojados en 
TRANSFORMA plataforma educativa y tecnológica desarrollada por FUSALMO, para la 
enseñanza virtual. A su vez, fueron fortalecidos en temáticas de cultura de paz, habilidades 
para la vida y orientación laboral, luego de este proceso de formación, se realizó las gestiones 
de inserción al mundo laboral.
 
Por otro lado, en el 2020 se contabilizaron cerca de 39,000 salvadoreños que perdieron su 
trabajo por la crisis del COVID-19, esto de acuerdo con datos de la Superintendencia del 
Sistema Financiero. 

TRABAJO DECENTE Y CRECIMIENTO ECONÓMICO
8



Objetivo 9Objetivo 8

FUSALMO, conocedor de esta grave situación, analizó el mercado laboral para ofrecer 
oportunidades de empleo a jóvenes, considerando la realidad nacional. Es así que, además 
del proceso de formación técnica a mujeres y hombres en desventaja social, se realizaron 
Gestiones de Inserción al Mundo del Trabajo, en diversos sectores, como el de servicios e 
industria.   
 
FUSALMO cuenta con una Bolsa de Empleo abierta a la juventud, con la cual, se brindó en 
2021, orientación laboral, entrevistas y recepción de hojas de vida, se realizaron múltiples 
vinculaciones (envío de hoja de vida) a diversas empresas (considerando que, a un mismo 
joven, su hoja de vida se pudo haber enviado 2 o más veces), como resultado, se lograron 
diversas contrataciones con salario igual o mayor al mínimo. Por lo tanto, las y los jóvenes 
atendidos por el área de gestión sociolaboral de FUSALMO, lograron acceder a empleos 
decentes en condiciones de equidad. 
 
 

SIGUIENTEANTERIOR

TRABAJO DECENTE Y CRECIMIENTO ECONÓMICO
8

Ver aquí: https://www.youtube.com/watch?v=d1GLDtQDrcE

https://www.youtube.com/watch?v=d1GLDtQDrcE


SIGUIENTEANTERIOR

Parte del esfuerzo de FUSALMO para contribuir al empleo juvenil fue la Campaña Jóvenes: 
Si+ “Apostando al Desarrollo”. 
 
Que ha sido creada y ejecutada por FUSALMO, junto con sus aliados estratégicos como: 
Asociación Fe y Alegría, Cooperación Alemana GIZ a través del proyecto Promoción del 
empleo, de la formación y capacitación para jóvenes en riesgo de vulnerabilidad para 
contribuir a la prevención de la violencia que afecta a la juventud en Centroamérica 
(CaPaz), Catholic Relief Sevices (CRS por sus siglas en inglés) y Brücke · Le pont.
 
A su vez a este gran esfuerzo se suman Fundación Calleja, Red por el Empleo Juvenil Digno 
(REDI), Asociación para la Organización y Educación Empresarial Femenina de El Salvador 
(OEF), Fundasil, Latin Top Jobs y Fundación Gloria de Kriete.
 
Estas instituciones y empresas, unen sus esfuerzos con un mismo �n es cual es la búsqueda 
de apertura de oportunidades labores para los jóvenes salvadoreños con el objetivo principal 
de promover una percepción más integradora e inclusiva del talento de las personas jóvenes 
que viven en barrios y colonias estigmatizadas económica y socialmente en nuestro país.

TRABAJO DECENTE Y CRECIMIENTO ECONÓMICO
8

Objetivo 9Objetivo 8

TRABAJO DECENTE Y CRECIMIENTO ECONÓMICO
8

Ver aquí: https://www.youtube.com/watch?v=ArCObyFsaLs&t=2s

https://www.youtube.com/watch?v=ArCObyFsaLs&t=2s


TRABAJO DECENTE Y CRECIMIENTO ECONÓMICO
8

El acceso a empleo por parte de la población joven ha constituido un reto para El Salvador y 
particularmente cuando esta población es además afectada por problemáticas 
estructurales como la exclusión social. 
 
Es por ello que, con el Proyecto “Fortaleciendo las Competencias Vocacionales y 
Habilidades Sociales en mujeres y hombres adolescentes con medidas no privativas de 
libertad”, se buscó, junto con el apoyo del Instituto Salvadoreño para el Desarrollo Integral 
de la Niñez y la Adolescencia (ISNA), el desarrollo de habilidades técnicas en jóvenes y 
adolescentes sujetos a medidas no privativas de libertad por medio de talleres enfocados 
en distintas especialidades con el �n de promover su inserción a la sociedad, fomentando la 
construcción de un proyecto de vida diferente con una mayor participación en la comunidad 
y un mayor sentido de responsabilidad individual y social. 
 
Por lo tanto, la población atendida mediante este proyecto logró mejorar sus posibilidades y 
condiciones laborales, aumentando la productividad laboral y contribuyendo de manera 
general a reducir la tasa de desempleo especialmente para los jóvenes sin formación. 
 
 

 
 
 
BENEFICIARIOS:
Fortaleciendo las competencias vocacionales y habilidades sociales en 
mujeres y hombres adolescentes con medidas no privativas de libertad:  
25 JÓVENES CON MEDIDAS NO PRIVATIVAS
25 FAMILIAS
75 BENEFICIARIOS INDIRECTOS 

Objetivo 9Objetivo 8

SIGUIENTEANTERIOR



Mediante la consultoría “Servicios Profesionales para gestión y acompañamiento en el 
desarrollo de capacitaciones técnico-vocacionales, en el marco del proyecto Pionero en 
Inserción Social” de la Organización Internacional para las Migraciones (OIM), se realizaron 
gestiones con centros de formación para la promoción de formaciones técnicas 
vocacionales dirigidas a jóvenes y adultos que pertenecen a Organizaciones Basadas en la 
Fe (OBFs). 
 
Las acciones implementadas a través de esta consultoría, se encuentran directamente 
relacionadas con la mejora de la calidad de vida de las personas que conforman el grupo 
meta y la de sus familias, especialmente en el ámbito económico, pues es una iniciativa 
relacionada con la inserción laboral, con la obtención de un empleo o autoempleo digno, al 
cuali�carse en aspectos técnicos o vocacionales de acuerdo a los intereses de los 
participantes, los cuales estuvieron orientados a diversas actividades económicas, entre 
estas: reparación y actualización de teléfonos celulares, albañilería, cocina, inglés, 
mecánica, computación, contabilidad, �nanzas personales y aprendizaje en adultos. De esta 
forma, se contó con el apoyo de 14 centros de formación que participaron en impartir 
talleres tanto en modalidad virtual como presencial.  

PLAY

PLAY

 
 
 
Servicios Profesionales para gestión y acompañamiento en el 
desarrollo de capacitaciones técnico- vocacionales, en el marco del 
proyecto Pionero en Inserción Social:
 
46 PERSONAS ADULTAS BENEFICIADAS.
46 FAMILIAS
138 BENEFICIARIOS INDIRECTOS 

Objetivo 9Objetivo 8

SIGUIENTEANTERIOR

TRABAJO DECENTE Y CRECIMIENTO ECONÓMICO
8



Objetivo 10ODS

INDUSTRIA, INNOVACIÓN E 
INFRAESTRUCTURA

9
RESULTADO

Contribución de las Líneas Estratégicas

Construir infraestructuras resilientes, fomentar la innovación 
y  promover la industrialización inclusiva y sostenible.

 

Resumen Estadísticos 

22
Niñas y niños 

 20
Adolescentes

667
Jóvenes 

9,033
Bene�ciarios 

indirectos



La labor de FUSALMO en la línea de innovación se orientó a garantizar el acceso a 
herramientas y conocimientos tecnológicos para la población de niñez y juventud sin 
importar su contexto económico y social. 
 
Estas acciones orientadas al cumplimiento del ODS 9, no se enmarcaron exclusivamente en 
la promoción y facilitación los recursos tecnológicos, sino que, se incluyó el uso e�ciente de 
los mismos, para buscar soluciones duraderas a problemáticas locales y a desafíos 
existentes en la sociedad. 
 
En ese sentido, por medio del proyecto “Cultivarte” ejecutado con apoyo de Banco 
Davivienda El Salvador, se desarrollaron talleres con contenidos en el área de innovación y 
tecnología, tales como robótica educativa con LEGO, videojuegos y realidad aumentada (AR) 
con Minecraft, Scratch y Metaverse, generando competencias de las niñas, niños y 
adolescentes en estas ramas. 
 
Los proyectos tecnológicos que los jóvenes ejecutaron en los talleres estuvieron enfocados a 
poder incentivar el uso de estas herramientas para bene�cio de sus propias comunidades y 
en contribuir con la reducción de la brecha digital. 
 
                            BENEFICIARIOS:
                            CULTIVARTE:
                            22 NIÑOS Y NIÑAS (12 NIÑOS Y 10 NIÑAS)
                            20 ADOLESCENTES  (11 HOMBRES Y 9 MUJERES) 

Objetivo 10Objetivo 9

SIGUIENTEANTERIOR

INDUSTRIA, INNOVACIÓN E INFRAESTRUCTURA
9



San Miguel, El Salvador, 7 de septiembre del 2021. En FUSALMO San Miguel, se llevó a cabo la 
inauguración del STEAM+ Lab, gracias a las donaciones conjuntas de Banco Davivienda 
Salvadoreño y la Fundación Dona Tu Cora, se ejecutó dicho proyecto con el objetivo de 
continuar invirtiendo en la educación de niños y jóvenes migueleños.
 
STEAM+ Lab crea espacios de aprendizaje donde los niños, niñas, adolescentes y los jóvenes 
desarrollan la capacidad de identi�car, aplicar e integrar las formas de pensar y hacer en 
ciencia, tecnología, matemáticas y arte para comprender, decidir y actuar sobre problemas 
complejos para construir soluciones creativas e innovadoras, utilizando las tecnologías 
disponibles.
 
El proyecto presentado es una extensión de la propuesta integral educativa que ofrece 
FUSALMO, para el STEAM+ LAB de San Miguel, unida a la visión de su patrocinador Banco 
Davivienda Salvadoreño, que a través de su estrategia de valor compartido, invierte recursos 
en las diversas comunidades donde tiene presencia, acercando oportunidades de educación 
e innovación. Davivienda donó $40,000 para compra de equipamiento tecnológico y 
mobiliario, además, invirtió en la remodelación del espacio físico, con el �n de crear un 
ambiente adecuado que contribuya a los aprendizajes de la niñez y juventud de la zona 
oriental.
 FUSALMO, junto a Fundación Dona tu 

Cora y Banco Davivienda invierten 
en la educación de niños y jóvenes de 
San Miguel mediante el Steam+ Lab

SIGUIENTEANTERIOR

Objetivo 10Objetivo 9

INDUSTRIA, INNOVACIÓN E INFRAESTRUCTURA
9

Ver aquí: https://www.youtube.com/watch?v=KPeucW7Myuo

https://www.youtube.com/watch?v=KPeucW7Myuo


El laboratorio incluye el desarrollo de competencias que bene�cien alrededor de 2,500 
niñas, niños, adolescentes y jóvenes para el desarrollo de habilidades, competencias 
técnicas y humanas, que impactan en la decisión de su proyecto de vida a través del 
aprendizaje colaborativo, comunicativo y la experiencia de ser, hacer, saber hacer, a través 
de la experimentación y la creación de producto 
 
El Director Ejecutivo de FUSALMO, Nelson Cruz añadió ‘’ Los STEAM+ Lab son una estrategia 
que la fundación ha venido trabajando para bene�ciar a los niños y jóvenes principalmente 
de escuelas públicas para impulsar las destrezas a través de proyectos que busca descubrir 
y potenciar las habilidades del XXI’’.
 
Se brindará una oferta educativa impulsando el enfoque STEAM (Ciencia, Tecnología, 
Ingeniería, Arte y Matemáticas), entendiendo que la especialidad en la creación de modelado 
digital 3D y la impresión de productos físicos en términos prácticos se aplica a la ciencia 
desde lo cientí�co, método ofrecido por la investigación. Se aplica la tecnología como 
herramienta para la creación de productos originales y propietarios; la ingeniería en la 
búsqueda de diversas soluciones a problemas; arte, en este contexto, en el modelado digital 
aplica el arte a la hora de recrear productos; y por último, matemáticas se rige con base en 
la simetría de los diseños, medidas de productos impresos en 3D, cantidades de elementos a 
colocar en una composición grá�ca.

SIGUIENTEANTERIOR

Objetivo 10Objetivo 9

INDUSTRIA, INNOVACIÓN E INFRAESTRUCTURA
9Ver aquí: https://www.youtube.com/watch?v=OyOncWsqxfk

https://www.youtube.com/watch?v=OyOncWsqxfk


FUSALMO por segundo año consecutivo llevó a cabo el evento virtual más destacado a nivel 
nacional, FUSALMO Virtual Party desarrollándose los días 11, 12 y 13 de noviembre del 2021, 
es así que FUSALMO agradece a todos los participantes que hicieron posible la realización y 
celebración, misma que tiene como objetivo innovar en el mundo de la tecnología buscando 
fortalecer los diferentes programas educativos que contribuyen a mejorar el bienestar y 
calidad de vida de la niñez y juventud salvadoreña.
 
La celebración dio inicio con una misa de inauguración y palabras de agradecimiento por 
parte del Padre Pierre M. Vitelli. Durante los tres días se desarrolló una agenda por día, en el 
que se compartieron temas importantes sobre educación y tecnología, con ponentes 
nacionales e internacionales, asimismo, se contó con la participación de diversos puntos 
artísticos en las categorías de música, canto, danza, demostraciones deportivas que 
hicieron de esta celebración un acto memorable.
 
Además, durante el desarrollo de FUSALMO Virtual Party hubo recorridos por los stands en la 
categoría de videojuegos, también rifas y retos tecnológicos virtuales en los que el público 
tuvo la oportunidad de participar y ganar premios.
 
Para cerrar el gran evento virtual, se mencionó a los ganadores de los diversos retos 
tecnológicos, asimismo el Padre Mario Aldana dio las buenas noches Salesianas, agradeció a 
todos los que participaron de FUSALMO Virtual Party.
 

PLAY

SIGUIENTEANTERIOR

Objetivo 10Objetivo 9

INDUSTRIA, INNOVACIÓN E INFRAESTRUCTURA
9

Ver aquí: https://www.youtube.com/watch?v=bypdBvC1gts

https://www.youtube.com/watch?v=bypdBvC1gts


El enfoque STEAM ha sido uno de los pilares fundamentales para el área Educativa y de 
Innovación, por lo que, se llevó a cabo en 2021 el “Congreso Juvenil TECNOFUSALMO” con la 
�nalidad de seleccionar al Team El Salvador participante de la Competencia Mundial de 
Robótica, en dicho evento se realizaron desafíos STEAM con temáticas de diseño 3D, 
robótica educativa, trivia de conocimientos teóricos, videojuegos educativos, entre otros.  
 
 
 
 
BENEFICIARIOS:
307 JÓVENES  (148 HOMBRES Y 159 MUJERES)  
 

PLAY

SIGUIENTEANTERIOR

Objetivo 10Objetivo 9

INDUSTRIA, INNOVACIÓN E INFRAESTRUCTURA
9

Ver aquí: https://www.youtube.com/watch?v=1JVnU9C08bc



La manera en que FUSALMO ha logrado mantenerse como referente en el ámbito de la 
innovación a lo largo del 2021 es además producto de su destacable labor de adaptación a la 
modalidad virtual, en el desarrollo de sus programas y proyectos por medio de la 
“Plataforma TRANSFORMA”, la cual, no solo constituye una herramienta indispensable en el 
contexto actual para la ejecución de programas y proyectos institucionales, sino que 
comprende un mecanismo para el desarrollo integral de la niñez y juventud en el país, 
respondiendo a las múltiples necesidades de aprendizaje, en donde se han implementado 
diversos cursos en la rama de la programación, diseño web y multimedia, capacitaciones y 
talleres en el marco de proyectos especí�cos; así como, cursos de formación técnica 
relacionados al área de gestión sociolaboral e inclusive dentro del área artística y deportiva, 
orientados al teatro, canto, ajedrez, fútbol, baloncesto, entre otros.  
 
 
 
 

PLAY

SIGUIENTEANTERIOR

Objetivo 10Objetivo 9

INDUSTRIA, INNOVACIÓN E INFRAESTRUCTURA
9



Objetivo 11ODS

REDUCCIÓN DE LAS DESIGUALDADES
10

RESULTADO

Contribución de las Líneas Estratégicas

Reducir la desigualdad causada por motivos como el sexo, 
edad, discapacidad, raza, etnia o religión en El Salvador.

Resumen Estadísticos 

15,762
Niñas y niños 

 9,896
Adolescentes

1,822 
Jóvenes 

694
Familias 

151
Docentes



PLAY

Objetivo 10 Objetivo 11

SIGUIENTEANTERIOR

La existencia de desigualdades en la sociedad salvadoreña ha sido una de las problemáticas 
más difíciles a las cuales se han enfrentado diversos tipos de población como la 
comprendida por personas con algún tipo de discapacidad, adultos mayores, mujeres, niños, 
niñas, adolescentes y jóvenes en general. 
 
Para actuar a favor de este tipo de poblaciones y cerrar las brechas existentes, se requiere 
de la implementación de acciones dirigidas especí�camente a estas poblaciones 
vulnerables, independientemente de su género, edad, religión o creencias. Es por dicha razón 
que, FUSALMO durante el 2021, desarrolló múltiples programas, proyectos y consultorías 
para contribuir en la reducción de estas disparidades en diversos ámbitos y accesibles 
para población de diversos rangos de edad; promoviendo, por ejemplo, iniciativas 
educativas integrales, así como acciones enfocadas especí�camente a la protección de 
la población de niñez y juventud. 
 
De igual forma, se ejecutaron acciones enfocadas a diversos grupos en el área de la 
productividad e inserción laboral, la tecnología e innovación, el desarrollo familiar y 
comunitario, promoviendo la inclusión social y económica, la igualdad de oportunidades y 
contribuyendo a la erradicación de prácticas discriminatorias. 

PLAYPLAY REDUCCIÓN DE LAS DESIGUALDADES
10Ver aquí: https://www.youtube.com/watch?v=LGY6-W4nu44

https://www.youtube.com/watch?v=LGY6-W4nu44


Objetivo 16ODS

CIUDADES Y COMUNIDADES 
SOSTENIBLES

11 RESULTADO

Contribución de las Líneas Estratégicas

La creación de ciudades inclusivas, procura crear un vínculo 
de refuerzo recíproco entre urbanización y desarrollo y 

con�gurar asentamientos humanos fundamentados en la 
equidad, la justicia y la paz, bajo el principio global de no dejar 

a nadie atrás.
 

Resumen Estadísticos 

360
Jóvenes

36
Cursos



Además de contribuir al ODS 4, correspondiente a “Educación de Calidad” y al ODS 9 referente 
a “Industria Innovación e Infraestructura”, los Clubes STEAM aportan signi�cativamente al 
cumplimiento del ODS 9: “Ciudades y Comunidades Sostenibles”.
 
A través de estos clubes se desempeñaron acciones para dotar de todos los elementos 
indispensables a jóvenes de diversas edades, con el propósito de que contribuyan a crear 
entornos sostenibles y resilientes para el bienestar humano y del medioambiente en general 
mediante el aprovechamiento de los recursos tecnológicos; formando a jóvenes en las 
temáticas de: Arquitectura Creativa, Creación de Aplicaciones, Programación y Contenido 
Aeroespacial, por medio del enfoque STEAM, en donde por ejemplo, se desarrollaron 
habilidades tecnológicas para la optimización de equipos y sistemas mecánicos incluidos 
procesos de producción o manufactura. 
 
Con estas acciones, no solo se contribuye a que las y los participantes de estos clubes sean 
capaces de visibilizar problemáticas en sus localidades, sino que, además, se vuelven aptos 
para encontrar posibles soluciones a desafíos tanto económicos como ambientales, 
incidiendo en la protección de los ecosistemas y los recursos naturales. 

PLAY

SIGUIENTEANTERIOR

PLAYPLAY CIUDADES Y COMUNIDADES SOSTENIBLES
11

PLAY

Objetivo 11 Objetivo 11Objetivo 16

SIGUIENTEANTERIOR

Ver aquí: https://www.youtube.com/watch?v=oW90mbwqERY

https://www.youtube.com/watch?v=oW90mbwqERY


Objetivo 17ODS

PAZ, JUSTICIA E 
INSTITUCIONES SÓLIDAS

16
Promover sociedades pací�cas e inclusivas para el desarrollo 

sostenible, facilitar el acceso a la justicia para todos y 
construir a todos los niveles instituciones e�caces e 

inclusivas que rindan cuentas.
 

RESULTADO

Contribución de las Líneas Estratégicas

Resumen Estadísticos 

1,669
Niñez y Adolescencia 

341
Integrantes de Familias

14
Comunidades 



Mediante la puesta en marcha de iniciativas enfocadas a la familia, el desarrollo comunitario, 
el deporte y la recreación, FUSALMO ha contribuido en la promoción de una sociedad justa, 
pací�ca e inclusiva. 
 
En el marco del Programa Integral Juvenil Don Bosco, se brindaron capacitaciones a 
docentes de centros educativos públicos sobre temas de derechos humanos, Ley de 
Protección Integral de la Niñez y Adolescencia (LEPINA), uso de plataformas educativas, 
introducción a las TICS, e-learning, gami�cación, netiqueta, inteligencias múltiples, 
construcción de comunidades y acompañamiento virtual. 
 
De igual manera, se obtuvo una intervención continua con lideres y lideresas de diversas 
comunidades, promoviendo aspectos como el liderazgo, participación comunitaria, toma de 
decisiones, solución de con�ictos, entre otras. 
 
A través de Academias Deportivas y los Clubes Deportivos y Culturales se brindó atención 
especializada en diversas disciplinas deportivas como el fútbol, baloncesto, tenis de mesa, 
atletismo y en donde además se fomentó la práctica del dibujo y la pintura. 

SIGUIENTEANTERIOR

Objetivo 17Objetivo 16
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Ver aquí: https://www.youtube.com/watch?v=2heq764TMII

https://www.youtube.com/watch?v=2heq764TMII


Asimismo, se ofreció una experiencia complementaria a los clubes deportivos y artísticos, el 
cual es el Oratorio, constituyéndose este en una iniciativa juvenil, alegre, cercana a las y los 
jóvenes, bio segura e inspirada en el Sistema Preventivo de Don Bosco, donde todos los 
sábados los jóvenes participan de manera activa acompañados de sus familias.  
 
Por medio de Jornadas Familiares, niñas, niños, jóvenes, sus familias, contaron con 
espacios para el desarrollo de actividades recreativas donde se llevaron a cabo diversas 
acciones de convivencia utilizando “clusters” y se habilitaron espacios de esparcimiento y 
práctica entretenidas.
 
Por medio de esta iniciativa, FUSALMO facilitó a la población en general y caracterizada por 
habitar en contextos socialmente vulnerables, entornos de aprendizaje y convivencia 
seguros, no violentos, inclusivos y de bene�cio para todos.

SIGUIENTEANTERIOR

Objetivo 17Objetivo 16

PAZ, JUSTICIA E INSTITUCIONES SÓLIDAS
16Ver aquí: https://www.youtube.com/watch?v=msH2R3I0r4s

https://www.youtube.com/watch?v=msH2R3I0r4s


ODS

ALIANZAS PARA LOGRAR OBJETIVOS
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La Agenda 2030 insiste en las ventajas y potencialidades de 
las alianzas, con un amplio número de actores y socios, y la 

movilización de conocimientos, capacidad técnica, 
tecnología y recursos. 

RESULTADO

Auditoría

Resumen Estadísticos 

989
Becas otorgadas a
Niñez y Juventud 

sedes de FUSALMO 

259
Jóvenes universitarios

realizaron prácticas, horas
sociales y voluntariado

192
Alianzas con 

instituciones, empresas, 
organismos y medios 



FUSALMO ha llevado a cabo el establecimiento de alianzas con diversas instituciones tanto 
públicas como privadas para el logro de los objetivos de desarrollo sostenible, 
especialmente en materia de educación. 
 
Entre las principales instituciones que cooperaron con FUSALMO a lo largo del 2021 en la 
implementación de importantes programas y proyectos en el ámbito educativo se encuentra 
el Ministerio de Educación Ciencia y Tecnología (MINEDUCYT), el Fondo de las Naciones 
Unidas para la Infancia (UNICEF), Almacees SIMAN, así como, instituciones de educación 
superior ubicadas a nivel nacional.  
 
En ese sentido, algunos de los logros obtenidos a través del apoyo por parte de este tipo de 
instancias, se encuentra el otorgamiento de becas a niños, niñas, adolescentes y jóvenes en 
las tres sedes de FUSALMO en el marco de los programas institucionales como lo son las 
Academias Deportivas, Clubes Artísticos, Compumovil, entre otros. 

Objetivo 17 Auditoría

ANTERIOR SIGUIENTE

ALIANZAS PARA LOGRAR OBJETIVOS, JUSTICIA E INSTITUCIONES SÓLIDAS
17Ver aquí: https://www.youtube.com/watch?v=im9XsW8Hl4U

https://www.youtube.com/watch?v=im9XsW8Hl4U
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El día 15 de octubre de 2021 se llevó a cabo la celebración de la VI Cena de la Alegría, en los 
Ángeles California de los Estados Unidos, organizada por la Fundación Salvador del Mundo 
(FUSALMO) y FUSALMOUSA con el objetivo de bene�ciar a los programas educativos 
integrales que responden a las necesidades de la niñez, adolescencia y juventud 
salvadoreña.
 
La actividad dio inicio con la participación y bienvenida del Presidente de FUSALMO, Padre 
Pierre M Vitelli, quien expresó: “Quiero agradecer primeramente en nombre de todos los 
niños, niñas, adolescentes y jóvenes que asisten a nuestros Centros Juveniles, en nombre de 
la Junta Directiva de FUSALMO, de los voluntarios que comparten nuestra misión y de todo el 
personal administrativo de FUSALMO El Salvador su presencia generosa a esta VI cena de la 
alegría, celebrarse aquí en Los Ángeles. Su presencia constituye una ayuda concreta, 
soluciones invaluables para difíciles situaciones que viven nuestros destinatarios y sus 
familias”.
 
De igual manera, por parte de FUSALMOUSA, Matilde Mena, d�o a los presentes: “Les doy la 
bienvenida a la VI Cena la Alegría a bene�cio de los programas de FUSALMO El Salvador, 
como FUSALMOUSA queremos reiterarles nuestro compromiso a continuar trabajando para 
mejorar las condiciones de vida de miles de jóvenes que se bene�cian con los programas de 
FUSALMO, pero además también apoyar iniciativas que ayuden al desarrollo de otros jóvenes 
en situaciones desfavorables en nuestras comunidades aquí en Estados Unidos”.

Objetivo 17 Auditoría

ANTERIOR SIGUIENTE



ALIANZAS PARA LOGRAR OBJETIVOS, JUSTICIA E INSTITUCIONES SÓLIDAS
17

Objetivo 17 Auditoría

ANTERIOR

Agradecimientos Especiales a

SIGUIENTE

De igual manera, por medio de alianzas establecidas con diferentes universidades, se logró 
la participación de estudiantes mediante la realización de prácticas profesionales, 
pasantías, horas sociales y voluntariados; facilitando espacios para el desarrollo personal y 
profesional, potenciando a su vez, habilidades y competencias en la realización de acciones 
concretas como: implementación de clases presenciales; apoyo en espacios de 
transmisión,   ejecución de juegos lúdicos, creación de kits educativos, apoyo en procesos 
administrativos, construcción de clases virtuales con temáticas de orientación vocacional, 
elaboración de planes de trabajo comunitario, visitas a comunidades, apoyo en logística de 
festivales y muchas otras. 

ORGANSIMOS INTERNACIONALES ALIANZAS

DONANTES NACIONALES

MEDIOS DE COMUNICACIÓNEMPLEADORES

DONANTES INTERNACIONALES

Ver aquí: https://www.youtube.com/watch?v=OcWpEAZ_Fg4

https://www.youtube.com/watch?v=OcWpEAZ_Fg4


SIGUIENTE

ANTERIOR

Sin duda este año 2021 estuvo lleno de cooperación, estamos 
sumamente agradecidos con todas las instituciones que año con año 
nos brindan su ayuda y con las nuevas organizaciones amigas que se 
suman a esta gran obra.
 
Su apoyo es muy valorado y contribuye a que cada día podamos seguir 
trabajando en bene�cio de la niñez, adolescencia y juventud 
salvadoreña. 

MENÚ 

ORGANISMOS INTERNACIONALES



SIGUIENTE

ANTERIOR

MENÚ 

ALIANZAS

Agradecemos por las alianzas con las empresas e instituciones que 
confían en la labor de FUSALMO, trabajar en conjunto representa un 
gran compromiso hacia las comunidades bene�ciadas, reconocemos 
que apoyándonos podemos generar un bene�cio mayor y de esta 
manera llegar, cada vez, a más población que requiere de nuestra 
ayuda por situaciones de vulnerabilidad.
 
Esperamos que estos lazos de amistad nos permitan seguir creando 
oportunidades que nos ayuden a construir un bien mayor para la 
sociedad. 



ADESCOS

SIGUIENTE

ANTERIOR

MENÚ 

CASA DE LA 

CULTURAL DE 

SOYAPANGO 



DONANTES NACIONALES

Agradecemos a las empresas nacionales que cuentan con su 
responsabilidad social orientada al desarrollo de los niños, niñas, 
adolescentes y jóvenes, apostándole al progreso, sobre todo en las 
poblaciones más vulnerables, apoyando programas como los que en 
FUSALMO se desarrollan, por medio de distintas actividades que 
generan espacios seguros.
 
Con sus donaciones logramos seguir implementado proyectos 
orientados al desarrollo de ambientes de paz y convivencia.  

SIGUIENTE

ANTERIOR

MENÚ 



SIGUIENTE

ANTERIOR

MENÚ 



SIGUIENTE

ANTERIOR

MENÚ 



DONANTES INTERNACIONALES

Estamos muy agradecidos con las empresas a nivel internacional que 
siguen con�ando en nuestra labor y aportan para qué la obra cada vez 
llegue a más personas.
 
Gracias a ellos logramos actividades importantes para la recaudación de 
fondos como: la Cena de la Alegría en Los Ángeles, una celebración que 
contó con el apoyo de personas que con mucha bondad colaboraron en 
conjunto para que todos los asistentes formarán parte la convivencia y el 
evento logrará ser un éxito. Este evento, así como todos los que se 
realizaron, en los que nos acompañan nos permiten �nanciar más 
programas y actividades que bene�cian a la niñez, adolescencia y 
juventud salvadoreña.  
 

SIGUIENTE

ANTERIOR

MENÚ 



SIGUIENTE

ANTERIOR

MENÚ 



EMPLEADORES

Somos muy afortunados de que empresas nacionales se interesen en la 
labor que FUSALMO representa, este año 2021 contamos con la 
colaboración de muchas empresas que disponen de un interés por los 
jóvenes para la implementación de oportunidades para el empleo.
 
Dentro de los proyectos que se desarrollaron, se buscó brindar a los 
participantes competencias para la empleabilidad, consiguiendo así un 
mutuo bene�cio en el que las empresas logran que cada vez más jóvenes 
estén capacitados para asumir retos laborales y en el que a los jóvenes se 
les facilite acceder a un empleo.
 
 

SIGUIENTE

ANTERIOR

MENÚ 

187 Jóvenes
INSERTADOS
LABORALMENTE



SIGUIENTE

ANTERIOR

MENÚ 



Agradecemos a todos los medios de comunicación a nivel nacional e 
internacional que durante el año 2021 nos brindaron apoyo a través de: 
spots, menciones, notas y entrevistas, de las cuales se contabilizaron 441 
apariciones en distintos canales de comunicación, tales como televisión, 
radio, prensa escrita y digital. 
 
Esto nos permitió llegar a más personas siendo portadores de buenas 
noticias y oportunidades que bene�cian a la población salvadoreña, en 
especial a la niñez, adolescencia y  juventud. 
 
También, contamos con  coberturas a eventos que nos generaron 
presencia pública, incrementando el alcance de los mensajes y 
ofreciéndonos datos cuantitativos que nos  brindan un mejor análisis de 
los resultados y una medición en el alcance de los objetivos. 
 
 
 

SIGUIENTE

ANTERIOR

MENÚ 

MEDIOS DE COMUNICACIÓN 



SIGUIENTE

ANTERIOR

MENÚ 



SIGUIENTE

ANTERIOR

MENÚ 



Informe de Auditoría

ODS 17 CONTÁCTANOS

EN PROCESO



Contáctanos

Auditoría

Teléfono (503) 2259 2000
Correo electrónico: fusalmo@fusalmo.org
 

WWW.FUSALMO.ORG

https://www.fusalmo.org/
https://www.facebook.com/fusalmo
https://twitter.com/FUSALMO_Oficial
https://www.youtube.com/c/FUSALMO
https://www.linkedin.com/company/-fusalmo-fundaci-n-salvador-del-mundo
https://instagram.com/fusalmo?utm_medium=copy_link

